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Die MARC A entspricht folgenden Normen:
EN 55022: 1998 + A1: 2000 + A2: 2003; class A
EN 55024: 1998 + A1: 2000 + A2: 2003; class A

Um die Ubereinstimmung mit diesen Normen in den Grenzen eines “Class A™-Gerétes
zu gewahrleisten, missen abgeschirmte Audio-Kabel mit einer Lange von nicht mehr
als 50 cm genutzt werden. Achtung: Dies ist ein “Class A”-Gerat und kann den Radio-
oder TV-Empfang im Wohnbereich beeintrachtigen. Der Nutzer ist aufgefordert, diese
Beeintrachtigung durch geeignete Malnahmen zu korrigieren.

© April 2007, Marian, Version 2.3

Hardware Design von Marian
“SyncBus” entwickelt von Marian
Handbuch von Wilke Pfannkuch - Hamburg

Dieses Handbuch ist urheberrechtlich geschiitzt, alle Rechte vorbehalten. Kopien, Ubersetzungen,
Vervielfaltigungen jeder Art oder die Umsetzungen in elektronische Medien oder maschinenlesbare
Formen sind ohne vorherige, ausdriickliche Genehmigung von Marian untersagt.

Alle Markenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber.

Marian haftet nicht fir Beschadigungen an Software, Hardware und Daten und daraus resultierenden
Schaden, die durch unsachgeméfe Handhabung oder Installation der Hardware verursacht wurden.

Technische Anderungen vorbehalten.
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Willkommen

Vielen Dank, dass Sie sich fir ein Produkt aus der MARC - Serie
entschieden haben.

Bitte nehmen Sie sich etwas Zeit, dieses Handbuch zu lesen. Es
enthalt neben den Ublichen Installations- und Bedienungsanweisungen
Hinweise, die Ihnen den Umgang mit der MARC A erleichtern werden.

Wir wiinschen Ihnen nun viel Freude und Erfolg bei lhrer Arbeit mit der
MARC A.

Features

lhre MARC A verfligt Uber folgende Merkmale, Gber die Sie hier eine
kurze Ubersicht erhalten:

- 1 ADAT™ Eingang (8 Kanale)

- 1 ADAT™ Ausgang (8 Kanale)

- Unterstiitzung von 24 Bit ADAT™ Audiolbertragung

- Gleichzeitige Funktion als Wiedergabe — Clock - Master und
Aufnahme — Clock - Slave

- MARIAN SyncBus zum Synchronisieren mit anderen MARIAN
Sound Systemen

- Multiple Card Support (bis zu 4 Karten einsetzbar)

Lieferumfang

Bitte Uiberpriifen Sie zunachst, ob Sie folgende Teile unbeschadigt und
vollstandig erhalten haben.

- MARC A PCI — Karte
- CD-ROM mit Treibern
- Benutzerhandbuch

Systemvoraussetzungen

Um die MARC A einsetzen zu kénnen, muss |hr Computer folgende
Voraussetzungen erflllen:

- AT-kompatibler PC mit einem freien PCI — Steckplatz (32 Bit, 5V)

- Pentium- oder AMD-Prozessor

- Windows™ 95/98/ME oder Windows™ NT4 SP3 oder Windows™
2000/XP

- Microsoft DirectX 9

Beachten Sie bitte, dass die Audiosoftware die Sie verwenden unter
Umsténden zusatzliche Anforderungen stellt.




4.2,

Anschlisse
Externe Anschliisse

Die Abbildung rechts zeigt das Slotblech der
MARC A mit ihren externen Audioanschlissen.
Fir die Verbindung von externen Geraten mit
ADAT - Schnittstelle brauchen Sie optische
Verbindungsleitungen, die Sie im Fachhandel
erhalten.

Achten Sie bei der Verwendung der
optischen Leitungen darauf, dass sie keine
Knicke und Beschéddigungen haben. Beides
kann zu Stérungen fiihren.

Interne Anschliisse

Die Abbildung rechts = ]
zeigt die Platine der
MARC A mit lhren
internen Anschlissen.

ADAT OUT

ADAT IN

-
i

SyncBus




6.1.

Wenn Sie mehrere MARC - Karten oder andere Marian - Karten
einsetzen, dann verbinden Sie die SyncBus - Anschllsse der einzelnen
Karten mit dem als Zubehor erhéaltlichen SyncBus - Kabel. Sie kénnen
es bei Ihrem Handler bestellen und erhalten.

Fir synchrones Aufnehmen und Wiedergeben mit mehreren Geraten
ist ein gemeinsamer Takt notwendig. Der SyncBus sorgt dafiir, dass in
einer solchen Situation alle per SyncBus synchronisierten Aufnahme-
und/oder Wiedergabegerate gleichzeitig samplegenau gestartet und
gestoppt werden. Dabei ist es nicht von Bedeutung, ob sich diese
Aufnahme- und Wiedergabegerate auf der gleichen oder
unterschiedlichen Karten befinden.

Einzelheiten zu den Einstellungen entnehmen Sie bitte Abschnitt
6.2.1.1. ff.

Hardwareinstallation

Mit den nachfolgend geschilderten Schritten kdnnen Sie bis zu vier
MARC A im gleichen Computer installieren.

1. Schalten Sie Ihren Computer und alle angeschlossenen Gerate
aus und trennen Sie ihn vom Stromnetz.

2. Offnen Sie das Gehause.

3. Nehmen Sie die MARC A aus der antistatischen Folie. Fassen Sie
die Karte dabei bitte an den Kanten oder am Slotblech an und
vermeiden Sie das Bertihren von Bauteilen und Kontakten.

4. Stecken Sie die Karte vorsichtig und rechtwinklig in einen freien
PCI - Steckplatz und iberzeugen Sie sich von ihrem korrekten
Sitz.

5. Verschrauben Sie die Karte am Slotblech mit dem Gehéause.

6. SchlieRen Sie das Gehause des Computers und verbinden Sie ihn
wieder mit dem Stromnetz.

Treiberinstallation

Uber MME, DirectX, WDM-Audio, ASIO und GSIF

Sie koénnen die Marc A mit vielen Audiosoftwareanwendungen
verwenden. Das wird durch den mitgelieferten Treiber und seine
Schnittstellen  ermdglicht. Eine  Audioanwendung nutzt eine
Treiberschnittstelle, um die Audio - Daten von und zur Audiohardware
zu transportieren. Welche Treiberschnittstelle genutzt wird, kdnnen Sie
meist in lhrer Audioanwendung einstellen.

Fir die Verbindung zwischen Soft- und Hardware stehen die
Treiberschnittstellen MME, DirectX bzw. DirectSound, WDM-Audio,
ASIO 2.0 und das Tascam GigaSampler Interface (GSIF) zur
Verfigung. WDM-Audio kann nur mit Windows™ 2000/XP genutzt
werden.




6.2.

6.3.

Verschiedene Treiberschnittstellen kdénnen entsprechend lhren
Erfordernissen angepasst werden. Sehen Sie hierzu die Kapitel ,7.1.2
Audio-Einstellungen unter Windows™ 98/ME“ und ,7.1.3 Audio-
Einstellungen unter Windows™ 2000/XP*.

Wenn Sie eine ASIO - kompatible Audiosoftware einsetzen, erreichen
Sie eine deutlich bessere Systemleistung und kirzere Latenzzeiten —
im optimalen Fall sind 2 ms moglich!

Windows 95 (Release 950 und 95a)

1. Starten Sie nach der Hardwareinstallation Ihren Computer.

2. Windows erkennt nach dem Start selbstandig das neu installierte
Gerat und startet den Hardwareassistenten.

3.  Es erscheint das Fenster ,Neue Hardwarekomponente gefunden”.

4. Beider Auswahl des zu installierenden Treibers wahlen Sie die
Option , Treiber auf Diskette des Hardwareherstellers“und
bestatigen die Auswahl.

5.  Legen Sie die mitgelieferte CD in lhr CD-Laufwerk ein.

6. Wahlen Sie mit Hilfe der Schaltflache ,,Durchsuchen® lhr CD-
Laufwerk, wechseln Sie in das Verzeichnis \marca\win9x\german
und bestatigen Sie die Auswahl; Windows kopiert die
Treiberdateien und installiert die MARC A.

7.  Nach Abschluss der Installation ist Ihre MARC A ohne Neustart
betriebsbereit.

Windows 95 (Release 95b und 95c)

1.  Starten Sie nach der Hardwareinstallation Ihren Computer.

2. Windows erkennt nach dem Start selbstandig das neu installierte
Gerat und startet den Hardwareassistenten.

3.  Es erscheint der “Assistent fiir Gerétetreiber-Updates”

4.  Legen Sie die mitgelieferte CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk ein und
klicken Sie auf ,Weiter*”.

5.  Windows sucht jetzt nach aktualisierten Treibern, kann aber
keinen finden. Klicken Sie auf ,Andere Position“ und im sich neu
offnenden Fenster auf ,Durchsuchen”. Wechseln Sie auf der CD
in das Verzeichnis \marca\win9x\german und bestéatigen Sie mit
,OK*.

6.  Windows kopiert die Treiberdateien und installiert die MARC A.
Wahrend dieses Vorgangs werden Sie erneut nach dem
Verzeichnis gefragt, in dem sich der Treiber befindet. Wahlen Sie
das Verzeichnis wie unter 5. beschrieben aus.

7.  Nach Abschluss der Installation ist Inre MARC A ohne Neustart
betriebsbereit.




6.4.

6.5.

Windows 98

Starten Sie nach der Hardwareinstallation Ihren Computer.

1.

2.

S

Windows erkennt nach dem Start selbstandig das neu installierte
Gerat und startet den Hardwareassistenten.

Wahrend des Startens von Windows sucht der Hardwareassistent
nach neuen Treibern. Klicken Sie auf ,Weiter” um die Suche zu
starten.

Aktivieren Sie die Option ,Nach besten Treibern fiir das Gerét
suchen“und bestétigen Sie mit ,Weiter”.

Legen Sie die mitgelieferte CD in lhr CD-Laufwerk ein.

Wahlen Sie im nachsten Dialog Ihr CD-Laufwerk aus, wechseln
Sie in das Verzeichnis \marca\win9x\german und klicken Sie dann
auf ,Weiter”. Der Hardwareassistent durchsucht nun die CD nach
passenden Treibern und zeigt anschlieend den Namen des
Treibers an.

Klicken Sie auf ,Weiter”; Windows kopiert die Treiberdateien und
installiert die MARC A.

Nach Abschluss der Installation klicken Sie auf “Fertigstellen”. Der
Treiber wird aktiviert und die MARC A ist ohne Neustart
betriebsbereit.

Windows ME

Starten Sie nach der Hardwareinstallation lhren Computer.

Windows erkennt nach dem Start selbstandig das neu installierte
Gerat und startet den Hardwareassistenten.

Legen Sie die mitgelieferte CD in lhr CD-Laufwerk ein.

Bestatigen Sie die empfohlene Auswahl ,Automatisch nach
bestem Treiber suchen (empfohlen)” mit ,Weiter”.

Der Windows Hardwareassistent sucht nun nach dem besten
Treiber und findet alle MARC A Treiber auf der CD. Wahlen Sie in
der folgenden Liste den Treiber fiir Windows 95/98/ME (Ordner
»,marca\win9x\german") und lhre bevorzugte Sprache. Bestatigen
Sie lhre Auswahl mit ,Weiter".

Windows kopiert die Treiberdateien und installiert die MARC A.

Nach Abschluss der Installation klicken Sie auf “Fertigstellen”. Der
Treiber wird aktiviert und die MARC A ist ohne Neustart
betriebsbereit.




6.6.

Windows NT 4

Starten Sie nach der Hardwareinstallation Ihren Computer.
Melden Sie sich mit Administratorrechten an.

Offnen Sie die Systemsteuerung, wéhlen Sie ,Multimedia“und
wechseln Sie zur Registerkarte ,Geréte”.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Hinzufiigen” und bestatigen Sie
das aufgehende Fenster mit ,OK".

Legen Sie die mitgelieferte CD in lhr CD-Laufwerk ein.

Es offnet sich das Fenster ,Treiber installieren”. Klicken Sie auf
,Durchsuchen”, wahlen Sie Ihr CD-Laufwerk aus und auf der CD
das Verzeichnis \marca\nt4\german.

Bestatigen Sie die Auswahl mit ,OK*. Windows zeigt den
erkannten Treiber im Fenster ,Nicht aufgefiihrter oder
aktualisierter Treiber” an.

Bestatigen Sie das Fenster mit ,OK"; Die Treiberdateien werden
dann kopiert.

Anschliefiend steht die MARC A ohne Neustart zur Verfigung.




6.7.

6.8.

Windows 2000

Starten Sie nach der Hardwareinstallation lhren Computer.

Melden Sie sich mit Administratorrechten an.

3. Windows erkennt nach dem Start selbstandig das neu installierte
Gerat und startet den Hardwareassistenten.

4.  Wahrend des Startens von Windows sucht der Hardwareassistent
nach neuen Treibern. Klicken Sie auf ,Weiter” um die Suche zu
starten.

5.  Klicken Sie im folgenden Fenster ,Hardwaretreiber installieren”
ebenfalls auf ,Weiter”

6. Legen Sie die mitgelieferte CD in Ihr CD-Laufwerk ein.

7. Bestatigen Sie den Dialog ,,Suchen nach Treiberdateien” mit
2Weiter”.

8. Der Hardwareassistent durchsucht die CD selbstandig nach
passenden Treibern und zeigt anschliefend den Namen des
Treibers an.

9. Klicken Sie auf ,Weiter”; Windows kopiert die Treiberdateien und
installiert die MARC A.

10. Windows fragt an dieser Stelle, ob die Installation trotz nicht
vorhandener digitaler Signatur fortgesetzt werden soll. Klicken Sie
bitte auf ,Ja*“

11.  Nach Abschluss der Installation klicken Sie auf “Fertigstellen”. Der

Treiber wird aktiviert.

Windows XP

1.  Starten Sie nach der Hardwareinstallation Ihren Computer.

2. Melden Sie sich mit Administratorrechten an.

3. Legen Sie die mitgelieferte CD in lhr CD-Laufwerk ein.

4.  Windows erkennt nach dem Start selbsténdig das neu installierte
Gerat und startet den Hardwareassistenten.

5. Bestatigen Sie die empfohlene Auswahl ,Software automatisch
installieren” mit ,Weiter”

6. Ignorieren Sie die Warnmeldung ,Die Software...hat den
Windows Logo-Test nicht bestanden” mit ,Installation fortsetzen

7.  Windows kopiert die Treiberdateien, installiert die MARC A und
schlie3t die Installation ab.

8.  Nach Abschluss der Installation ist die MARC A ohne Neustart

betriebsbereit.




MARC A - Manager

Nach erfolgreicher Treiberinstallation erscheint in der —
Windows™ - Taskleiste das rechts abgebildete Symbol ﬂ 14:58

fur den MARC A-Manager.
B Marc A _[O]x] Windows™ 98/ME

™ ADAT Inputs

I ADAT Ouiputs Mit einem Doppelklick 6ffnen Sie das

abgebildete Fenster. Aktivieren Sie die
Optionen mit einem einfachem Mausklick, um

I~ Immer im Wordergrund die entsprechenden Dialogfenster zu 6ffnen.
Marc & Windows™ 2000/XP
Eingange Durch einen einfachen Mausklick 6ffnen Sie
Ausgange das abgebildete Mend.

Einstellungen

v Immer im Yordergrund

Info
Beenden
LS - 51| | ADAT Inputs/,Eingénge” &ffnet
. ; 1 o|| ein Fenster, in dem Sie die
1[I i | < | =|| Signalpegel Eingangskanale
| 10 AT AT |a0/| Uberwachen konnen.
20 20 20 20
- | -30 - -30 - =30 - -30
|| -40 || -40 || -40 | 40
- | 60 - | -B0 - -B0 | -B0
B B dB B
1 2 3 4 5 6 T 8
CESITT - [5ix]| ADAT  Outputs”,Ausgénge*
1 1 T a|| Offnet ein Fenster, in dem Sie die
Il Il | | || Signalpegel Ausgangskanale
|10 |10 RET |ao|| Uberwachen konnen.
20 20 -20 20
.| -30 - | =30 - | -30 - =30
- =40 - =40 - | -40 - =40
.| B0 .| 60 .| -B0 - =60
dB dB d8 =]
1 2 3 4 5 B 7 8




71.

71.1.

sEinstellungen” 6ffnet ein Dialogfenster in dem Sie z.B. Einstellungen
zur Synchronisation, zu DirectSound und zum Tascam GigaStudio
vornehmen koénnen. Im Kapitel ,7.1 Einstellungen® werden diese
Einstellungen naher erlautert.

L,Immer im Vordergrund®: Aktivieren Sie diese Option, um alle Fenster
des Marc A Managers uber anderen Windows™ Fenstern anzuzeigen,
auch wenn der MARC A Manager nicht die Vordergrundanwendung ist.

,Info”“ 6ffnet ein Fenster mit Versions- und Kontaktinformationen.

,Beenden”beendet die Ausfliihrung des MARC A Managers.
Einstellungen

Registerkarte ,,Synchronisation“

Marc A Einstellungen Karte #1 |

Sunchronization I

Audio Dptionen |

SyncBus:

[~ Karte ist Master

& Interne Clock auf SyncBus geben

€ ADAT Input Clack auf SuncBus geben

Interne Clock:

40 kHz biz 53 kHz
Pitchbar: Ja

“Wenn kein Programm
die Samplerate festlzgt,
dann folgende
Samplerate nutzen:

* die zuletzt genutzte

" digse Samplerate:

[42100 | Hz

WWiedergabe:

Clock. vor:

{* Interne Clack

= ADAT Input Clack
" SyncBus

Start/Stop:

{* Alle Gerate autonom
 Alle Gerate spnchron
(" SyncBus

Aufnahime:
Clock von ADAT Input

Start/Stop:

* Alle Gerate autanam
= Alle Gerdte synchron
{~ SuncBus

Fehlermeldungen:
W Deaktiviere Meldungen zu Samplerate Konflikten

> Info Abbruch

[kermehmen | Ok I

In diesem Fenster nehmen Sie die Synchronisations-Einstellungen fir
die MARC A vor.

Beachten Sie, dass diese Einstellungen keinen Einfluss auf die
Funktion von Audioanwendungen haben, welche die ASIO- oder
GSIF - Treiberschnittstelle benutzen. In diesem Fall werden die
Einstellungen von der Audioanwendung oder automatisch
festgelegt.
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71.1.1.

71.1.2.

71.1.3.

Was ist eine Clock?

Die Clock ist ein Takt, nach dem sich digitalen Gerate in einer digitalen
Gerateumgebung richten. Sie wird fir den synchronen Betrieb und den
Datentransport der digitalen Gerate bendtigt. Richten sich Gerate nach
der gleichen Clock, so arbeiten sie synchron zueinander. Ist fiir ein
Gerat keine Clock vorhanden, so kann auf diesem Gerat keine
Aufnahme oder Wiedergabe stattfinden.

Bereich ,,SyncBus*

,Karte ist Master*

bedeutet, dass diese MARC A Clock - Master ist und fir die
Bereitstellung der Clock auf dem SyncBus verantwortlich ist.

Wenn mehrere Karten (iber den SyncBus miteinander
synchronisiert werden sollen, darf nur eine Karte als Master
konfiguriert sein; bei den anderen Karten muss die Option ,, Karte
ist Master” deaktiviert sein.

LInterne Clock auf SyncBus geben*

Wenn dieses Feld aktiviert ist, wird die Samplerate des internen Clock -
Generators aus dem Bereich ,/nterne Clock” auf den SyncBus gegeben
und von den Karten, die SyncBus - Slave sind als Referenz genutzt.

LADAT Input Clock auf SyncBus geben®

bedeutet, dass der Takt des Signals am ADAT - Eingang der MARC A
auf den SyncBus gegeben wird.

Bedenken Sie bitte, dass iiber den SyncBus synchronisierte
Gerite nicht richtig funktionieren wenn am ADAT - Eingang der
MARC A kein giiltiges Signal anliegt.

Bereich ,,Interne Clock*“

In diesem Bereich kénnen Sie die Eigenschaften des internen Clock -
Generators ablesen. Auflerdem konnen Sie festlegen, welche
Samplerate der Clock - Generator erzeugt, wenn sie von keiner
Audioanwendung vorgegeben wird.

Um Schwierigkeiten bei der Synchronisation mit anderen Geraten zu
vermeiden empfehlen wir, immer mit 44,1 kHz oder 48 kHz zu arbeiten.
Bereich ,,Wiedergabe“

In diesem Bereich konfigurieren Sie den Wiedergabeteil der MARC A.

Im Abschnitt ,Clock von“ legen Sie fest, wodurch die fir die
Wiedergabe verwendete Samplerate festgelegt wird.

1"



LInterne Clock”

Wenn Sie diese Einstellung ausgewahlt haben, wird die Samplerate fiir
die Wiedergabe durch den internen Clock - Generator erzeugt und am
ADAT - Ausgang der MARC A ausgegeben. Die Samplerate wird
entweder durch eine Audioanwendung vorgegeben oder, falls gerade
keine Audioanwendung mit der Marc A Wiedergabe arbeitet, durch die
eingestellte Samplerate festgelegt. Extern angeschlossene Gerate
erhalten diese Samplerate an deren Eingang.

Die Wiedergabe lauft in ihrer Samplerate vollig unabhangig von der
Samplerate des SyncBus oder des Eingangssignals.

LADAT Input Clock”

Die Samplerate fir die Wiedergabe wird durch die Clock des
Eingangssignals festgelegt. So laufen Aufnahme und Wiedergabe in
ihrer Samplerate absolut synchron. Sie missen jedoch daflir sorgen,
dass das am Eingang angeschlossene Gerat eine Clock erzeugt, das
heildt, Clock- Master ist. In diesem Modus kann die Samplerate nicht
durch eine Audiosoftware beeinflusst werden. Auch hier lauft die
Wiedergabe in ihrer Samplerate unabhéangig zur Samplerate auf dem
SyncBus.

Bedenken Sie bitte, dass liber den ,,ADAT Input”“ synchronisierte
Gerite nicht richtig funktionieren wenn am ADAT - Eingang der
MARC A kein giiltiges Signal anliegt.

»~SyncBus”

Die Samplerate fiir die Wiedergabe wird durch die Samplerate auf dem
SyncBus festgelegt. Daher lauft die Wiedergabe synchron zu allen
Geraten, die Uber den SyncBus miteinander verbunden sind.

In  diesem Modus  kann keine  Anwendersoftware  die
Wiedergabesamplerate der MARC A beeinflussen. Dieses muss durch
die Steuerung eines Gerates auf der Clock — Master - Karte erledigt
werden.

Bedenken Sie bitte, dass (liber den SyncBus synchronisierte
Geréte nicht richtig funktionieren wenn auf dem SyncBus keine
Clock bereitgestelit wird.

Die Wiedergabe lauft in ihrer Samplerate unabhangig von der
Samplerate des Eingangssignals.

Im Abschnitt ,Start / Stop” kdnnen Sie das Verhalten der einzelnen
Geréate beim Starten oder Stoppen einer Aufnahme bzw. Wiedergabe
einstellen. Diese Einstellung stehen in keinem Zusammenhang mit den
Clock-Einstellungen.
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LAlle Geréte autonom"

legt fest, dass die Wiedergabegeradte voneinander unabhéangig
gestartet und gestoppt werden kénnen. Diese Einstellung ist zum
Beispiel sinnvoll, wenn mehrere Audioanwendungen getrennt auf
verschiedene Ausgange zugreifen missen.

LAlle Geréate synchron*

legt fest, dass alle Wiedergabegerate samplegenau synchron starten
bzw. stoppen. Diese Einstellung ist zum Beispiel sinnvoll, wenn Sie fir
eine Mehrkanal-Wiedergabe séamtliche Wiedergabegerate der MARC A
nutzen, mit den Aufnahmegeraten jedoch davon unabhangig arbeiten
wollen.

Bitte beachten Sie die eingeschrankte Nutzbarkeit dieser Option unter
Windows™ 2000/XP. (siehe Kapitel ,7.1.3.1 WDM, MME und
DirectSound*)

~SyncBus*

legt fest, dass alle Wiedergabegerate gemeinsam mit allen lber den
SyncBus verbundenen Geraten samplegenau synchron starten bzw.
stoppen. Diese Einstellung ist dann sinnvoll, wenn die Wiedergabe
synchron zur Aufnahme starten und stoppen soll oder die
Wiedergabegerate der MARC A Teil eines Mehrkanal — Harddisk —
Recording - Projektes sind und zum Start/Stop anderer MARIAN Sound
Systeme synchronisiert werden sollen.

Bitte beachten Sie die eingeschrankte Nutzbarkeit dieser Option unter
Windows™ 2000/XP. (siehe Kapitel ,7.1.3.1 WDM, MME und
DirectSound*)
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7.1.1.4. Bereich ,, Aufnahme*

,Clock von ADAT Input”

Die Clock fir den Aufnahmeteil der MARC A kann nicht festgelegt
werden. Die Samplerate fiir eine ADAT™ - Aufnahme wird immer
durch die Clock des Eingangssignals bestimmt.

Im Abschnitt ,Start / Stop“ bedeuten:
LAlle Geréate autonom",

dass alle Aufnahmegerate voneinander unabhangig gestartet und
gestoppt werden kdnnen. Diese Einstellung ist zum Beispiel sinnvoll,
wenn mehrere Audioanwendungen getrennt voneinander Aufnahmen
Uber die MARC A machen.

JAlle Geréte synchron®,

dass alle Aufnahmegerate samplegenau synchron starten
beziehungsweise stoppen. Diese Einstellung ist zum Beispiel sinnvoll,
wenn Sie flr eine Mehrkanal-Aufnahme samtliche Aufnahmegerate der
MARC A nutzen, mit den Wiedergabegeraten jedoch davon
unabhangig arbeiten wollen.

Bitte beachten Sie die eingeschrankte Nutzbarkeit dieser Option unter
Windows™ 2000/XP. (siehe Kapitel ,7.1.3.1 WDM, MME und
DirectSound*)

~SyncBus*,

dass alle Aufnahmegerate gemeinsam mit allen Uber den SyncBus
verbundenen Geraten samplegenau synchron starten bzw. stoppen.
Diese Einstellung ist dann sinnvoll, wenn die Aufnahme synchron zur
Wiedergabe starten und stoppen soll oder die Aufnahmegerate der
MARC A Teil eines Mehrkanal — Harddisk — Recording - Projektes sind
und zum Start/Stop anderer MARIAN Sound Systeme synchronisiert
werden sollen.

Bitte beachten Sie die eingeschrankte Nutzbarkeit dieser Option unter
Windows™ 2000/XP. (siehe Kapitel ,7.1.3.1 WDM, MME und
DirectSound®)

14



7.1.2.

7.1.21.

Audio-Einstellungen unter Windows™ 98/ME

Marc A Einstellungen Karte #1 X |

Synchronization DirectSound / GSIF I Sonztigesdnfo

DirectSound:
@ Automatizche Latenz Ekennung
= Latenz manuell einstellen: 60 ms

1 10 20 a0 a0 50 B0 70 80 0 100

[ Optirmiertes: Cursor Handling
[~ ‘wiedergabe Format begrenzen auf: Steren I'IEbit j |441DD Hz ﬂ

[~ “erfugbare Wiedergabegerate begrenzen auf: IADAT Playback 1-2 ﬂ

GigaSampler / GigaS tudio:

Granularitat: Latenz:

— N

Flein L":mbI T:Jiedrig Hoc|:1
*r | Abbruch | Ubemehmen | Ol

Auf dieser Registerkarte legen Sie die Einstellungen fir Anwendungen
fest, die DirectSound oder das Tascam GigaSampler Interface (GSIF)
als Treiberschnittstelle verwenden. Diese Registerkarte ist nur unter
Windows 95/98/ME verfligbar.

Bereich ,,DirectSound*

Folgendes vorab: Die optimalen Einstellungen fir die DirectSound -
Nutzung hangen von einigen Faktoren in Ihrem Computer ab. Aus
diesem Grund kénnen wir lhnen keine optimalen Einstellungen nennen
sondern geben lhnen lediglich eine Information, was hinter den
Einstellungsmdglichkeiten steckt. Die am besten geeigneten
Einstellungen mussen Sie selbst durch Ausprobieren finden, mit den
Standardeinstellungen ist aber ein stérungsfreier Betrieb sichergestellt.

,Latenz manuell einstellen”

Das Verschieben des Latenzreglers andert die GroRRe des Audiopuffers
auf der Karte. Dadurch andert sich die Latenz bei der Wiedergabe von
Audiosignalen. Bei zu geringer Latenzzeiteinstellung kann es dann zu
Aussetzern kommen. In diesem Fall setzen Sie die Latenzzeit wieder
herauf.
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7.1.2.2.

~Wiedergabeformat begrenzen*

Bei der Verwendung von manchen Audioprogrammen mit DirectSound
kann es vorkommen, dass das DirectX - System den Treiber mit einem
anderen Sampleformat 6ffnet als das Audioprogramm vorgibt. Es findet
dann eine Echtzeitwandlung des Signalformats durch das DirectX -
System statt. Diese Wandlung kann negativen Einfluss auf Klang und
Systemleistung haben.

Wenn sich eine Wiedergabe uber DirectSound verfalscht anhort,
stellen Sie hier das Signalformat ein, das Sie in der Audiosoftware
verwenden. Das DirectX - System wird so gezwungen, den Treiber
ausschlieRlich mit dem im MARC A-Manager eingestellten Format zu
offnen und die Echtzeitwandlung entfallt.

,Verfligbare Wiedergabegerate begrenzen”

Stellen Sie hier den (Stereo-)Ausgang fir DirectSound - Anwendungen
ein, die keine eigene Mdglichkeit fir die Auswahl der Ausgangs haben.
Die Ausgabe der Audiosignale ist dann auf diesen (Stereo-)Ausgang
beschrankt.

Bereich ,,GigaSampler / GigaStudio“

Die optimalen Einstellungen fir GSIF kénnen wir auch hier nicht
nennen sondern erklaren lhnen lediglich, was die Begriffe bedeuten.
Die besten Einstellungen missen Sie selbst durch Ausprobieren
finden.

,Granularitdt“und ,Latenz“

Die Granularitat gibt die Grofe der Audiodatenblocke an, die der
Treiber des GigaSamplers zur Hardware Ubertragt. Je kleiner die
Latenz eingestellt wurde, umso kleiner missen auch die Datenblécke
sein, um Wiedergabestérungen zu vermeiden (Granularitat: ,Fein®).
Das System wird dabei wegen des grofieren Dateniiberhangs beim
Transfer zwar mehr belastet, jedoch ist die Reaktionszeit bei der
Sampler - Wiedergabe ist kiirzer.

Grofte Datenblécke (Granularitat: ,Grob”) belasten das System
weniger, dafir sind die Reaktionszeiten langer und es kommt leichter
zu Wiedergabestdrungen.

Fiir optimale Ergebnisse versuchen Sie die Werte der beiden
Regler so niedrig wie méglich einzustellen
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7.1.2.3. Registerkarte ,,Sonstiges / Info*

LDeaktiviere Meldungen zu Samplerate-Konflikten*
Hier stellen wir lhnen die Mdglichkeit zur Verfligung, die Anzeige von

Marc A Einstellungen Karte #1 I

Synchronization I DirectSound / GSIF Sonstiges/nfo

Fehlermeldungen:
[ Deaktiviers Meldungen zu Samplerate Konflikten

Infia ..

»r Abbruch bemehmen | Ok I

Fehlermeldungen zu Clock- und Sampleratenproblemen zuzulassen
oder zu unterdricken. Als Standard ist die Anzeige der
Fehlermeldungen unterdriickt.

Am besten aktivieren Sie die Anzeige nur, wenn Sie beim Starten
der Aufnahme oder Wiedergabe auf Probleme sto8en oder Ihre
Audiosoftware Fehlermeldungen ausgibt, die auf unbekannte
externe Fehler verweist.
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7.1.3. Audio-Einstellungen unter Windows™ 2000/XP
x|

Synchronisation Audio Optionen |

Flazzsizche MME Treiber:
I Bkiviereri
Beenden Sie zuerst alle Audio-dnwendungean, bevar Sie diese Einstellung dndem.

Diese Einstellung kann nur won Mutzern mit Adminiztratoren-Rechten geandert werden.
Clock/5 amplerate/ Gerate Konflikte:

¥ Wammeldungen deaktivieren

Ao
Initiale Clock-Quelle: Ir‘-“-D-‘“\T Input =
GigaStudio:
Clock-Quelle: | ADAT Input =]
Latenz bei Samplerate von [kHz)

441 48

|

1.5 mz 7 3ms
Diese Einztellungen gelten fur alle inztallierten Marc &,

Die aktuelle GigaStudio Samplerate izt farblich hervorgehoben.

i’-‘;..rjderungen an diesen Einstellungen werden sofort angewendet, ohne dass
"Ubernehmen" oder "0k betatigh werden muss.

i Infa Abbruch Ubermehmen | Ok

7.1.3.1. WDM, MME und DirectSound

Audio-Anwendungen, die kein ASIO, kein GSIF und kein direktes
WDM-Audio (wie z.B. Cakewalk Sonar) nutzen, kommunizieren nicht
direkt mit dem Marc A Treiber, sondern mit Microsoft MME Treibern
oder mit Microsoft DirectSound Treibern. Diese Microsoft Treiber
nutzen dann den Marc A WDM-Audio Treiber.

Fir diese Programme gilt folgendes:

o Die gleichzeitige Wiedergabe verschiedener Anwendungen auf
einem Wiedergabegerat ist moglich! Der Microsoft Kernel Mixer
mischt die Signale aller wiedergebenden Audioanwendungen und
gibt diesen Mix auf dem physischen Wiedergabegerat aus. Findet
die Wiedergabe mit unterschiedlichen Samplerates statt, dann
konvertiert der Microsoft Kernel Mixer die Samplerate der
Audiosignale auf die héchste geforderte Samplerate.

18



Tipp: Erhéhen Sie die Qualitat der Samplerate-Konvertierung!
(siehe Systemsteuerung | Sounds und Audiogerate | Audio |
Soundwiedergabe | Erweitert | Systemleistung)

Die gleichzeitige Wiedergabe verschiedener Anwendungen gelingt
nicht, wenn das Gerét bereits durch ASIO, GSIF, "Classic MME"
oder direktes WDM-Audio genutzt wird

Die Anzahl der verfiigbaren Aufnahme- und Wiedergabegerate ist
begrenzt.

- unter Windows 2000 auf jeweils 10 Gerate (20 Kanale)
- unter Windows XP auf jeweils 32 Gerate (64 Kanale)

Diese Begrenzung gilt fir die Summe jeglicher installierter
Audiohardware! Nutzen Sie "Classic MME" oder ASIO, um diese
Begrenzung zu umgehen.

Die min. mdgliche Latenz wird durch die Architektur des Microsoft
Kernel Mixers auf ca. 30 ms begrenzt. Nutzen Sie ASIO oder
GSIF, um diese Begrenzung zu umgehen.

In machen Anwendungen werden zusatzliche Audiogerate
angezeigt, bei denen der Geratename den Zusatz (3+4), (5+6)
oder (7+8) aufweist. Hierbei handelt es sich um eine Anomalie des
Microsoft MME/DirectSound Systems. Bitte ignorieren Sie diese
Gerate und benutzen Sie diese nicht.

Microsoft DirectSound oder Microsoft MME Gerate (MME via
WDM-Audio) funktionieren nicht mit den Treibereinstellungen fiir
Start/Stop Synchronisation "Synchron" und "SyncBus". Aktivieren
Sie diese Einstellungen nur, wenn Sie ausschlief3lich mit ASIO,
GSIF oder den klassischen MME Treibern arbeiten, da es sonst
zum "Einfrieren" des gesamten Microsoft WDM-Audio Systems
kommen kann. Dieser Umstand ist durch uns nicht kompensierbar.

Achtung: Die Windows Systemklange arbeiten tber DirectSound
bzw. MME via WDM-Audio, wenn Sie kein klassisches
MME Gerat als Standard-Wiedergabegerat eingestellt
haben.

Manche Anwendungen erfordern die MARIAN Treiber, um
folgende Funktionen nutzen zu kénnen:

- Hardware Punch In Monitoring

Hardware Pitch Support

Hardware Audio Signal Routing

- Hardware Audio Signal Level Measurement

Diese Funktionen kdnnen nicht durch die Microsoft Treiber ausgefiihrt
werden. Stellen Sie solchen Anwendungen die "Classic MME"-Geréate
zur Verfligung, damit diese Funktionen genutzt werden kénnen.
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7.1.3.2.

7.1.3.3.

Bereich "Klassische MME Treiber"

r
Beenden Sie zuerst alle Audio-bnwendungen, bevor Sie diese Einstellung andern.
Dieze Einstellung kann nur von Hutzers mit Administratoren-Aechten gesndert werden.

Clock./S amplerate/Gerate Fonflikte:
¥ Warmnmeldungen deaktivieren

Der Marc A Treiber stellt auf Wunsch zusatzlich MME Treiber zur
Verfluigung, die bis zur Einfiihrung der WDM-Audio Schnittstelle blich
waren. Diese kdnnen Sie unter ,Klassische MME Treiber* aktivieren. Ist
dieser Treiber aktiv, dann werden die Aufnahme- und
Wiedergabegeratelisten um zusatzliche Gerate erweitert. Diese
erhalten den Namenszusatz "(MME)".

Damit haben Sie folgende Vorteile:

e Die Anzahl dieser Gerate ist nicht beschrankt

e Diese Gerate unterstlitzen die erweiterten MARIAN Hardware-
Funktionen

e Diese Gerate arbeiten deutlich schneller als die MME-WDM Gerate
und erzielen daher bessere Latenzwerte.

e Diese Gerate garantieren korrekte Start/Stopp Synchronitat. Mit
DirectSound oder MME via WDM-Audio kann die Start/Stopp
Synchronitat niemals sichergestellt werden.

Durch die letzte Option in diesem Bereich kdnnen Sie festlegen, ob Sie
Warn- und Fehlermeldungen des klassischen MME Treibers erhalten
wollen. Diese Option sollten Sie nur deaktivieren, wenn Sie bei der
Fehlersuche Unterstlitzung bendtigen, da es beim Start mancher
Audioanwendungen zwangslaufig zu einer Haufung solcher Meldungen
kommen kann.

Bereich ,,ASIO“

Azio;
Iritiale Clack-Quelle: | ADAT Input =]

Manche ASIO Anwendungen erlauben nicht, die ASIO-Clock-Quelle fiir
ein Audio-Setup einzustellen. In diesem Fall stellen Sie hier die
gewlnschte Clock-Quelle ein, bevor Sie solch eine Anwendung
starten. Diese Einstellung wird dann durch die Anwendung
tbernommen. Das Andern der Clockquelle fiir laufende ASIO
Anwendungen an dieser zentralen Stelle ist mit Ricksicht auf die Multi-
Client-Fahigkeit des MARC A Treibers nicht moglich.
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7.1.3.4. Bereich ,,GigaSampler/GigaStudio“

GigaStudio:
Clock-Cuelle: I ADAT Input j

Latenz bei Samplerate won [kHz]

& 441 48

Lo

15mz

TAmz

Diese Einstellungen gelten fur alle installierten Marc A
Die aktuelle GigaStudio S amplerate ist farblich hervorgehoben.

Anderungen an dissen Einstellungen werden sofort angewendet, ohne dass
"Ubermehmen' oder "0k betatiat werden muss.

Hier nehmen Sie Einstellungen vor, die im Zusammenspiel mit
»Tascam GigaStudio” von Bedeutung sind. Diese Einstellungen kénnen
Sie auch andern, wenn ,GigaStudio® gerade mit der MARC A arbeitet.
Dies ist besonders vorteilhaft, wenn Sie die gemachten Einstellungen
gleich akustisch tberpriifen wollen.

Unter ,Clock-Quelle” stellen Sie die Clock-Quelle ein, die ,GigaStudio®
fir die Audio-Aufnahme- und Wiedergabe nutzen soll.

In der Rubrik ,Latenz bei Samplerate von (kHz)“ kdnnen Sie die
Verzogerungszeit (Latenz) einstellen, die zwischen einem MIDI
Ereignis in Tascam GigaStudio und der zugehorigen Klangerzeugung
liegt.

Ziehen Sie den Schieberegler weiter nach rechts, um die
Verzogerungszeit zu erhdhen. Ziehen Sie den Schieberegler weiter
nach links, um die Verzdgerungszeit zu vermindern.

Sie sollten Sie Verzogerungszeit nur dann erhdéhen, wenn Sie bei der
GigaStudio - Wiedergabe Aussetzer oder Knackser bemerken. Durch
die Erhéhung der Verzdgerungszeit schaffen Sie mehr Sicherheit flr
eine fehlerfreie Wiedergabe.

In Abhangigkeit der Wiedergabe — Samplerate, &ndert sich auch die
Verzdgerungszeit. Wahlen Sie eine andere Samplerate aus, um sich
die resultierende Verzdgerungszeit anzeigen zu lassen — Sie
verandern damit nicht die Samplerate. Die Samplerate, mit der
GigaStudio gerade arbeitet, wird blau dargestellt.
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ASIO Einstellungen

Die Abbildung =
rechts zeigt die
ASIO Steuerung | o

des MARC A
Treibers. Diese wird

Record device selection

innerhalb |hreS Mame [Alias] Device name

. Marc & Record 1-2 - Marc & Record 1-2
ASIO AUdIO - O tarc & Record 34 Marc A Record 3-4
Programms Otarc & Recod 56 Marc A Fecord 5-6
aufgerufen_ Bitte O tarc & Record 78 Marc A Record 7-8
sehen Sie im

Handbuch Ilhres
ASIO  Programms : :
nach, wo dle ASIO Mame [Aliaz) Device name

o Marc & Playback 1-2  Marc & Playback 1-2
Steuerun edffnet
9 9 O Marc A Playback 34 Merc & Playback 34

werden kann. I Marc & Playback 56 Marc & Playback 56
[ #arc & Playback 78 Marc & Playback 78

Flayback device zelection

Durch  Aktivierung
der Kontrollfelder

vor den Eintrégen Execution priority Buffersize in 5amples

der Ein- und | J 5002]
Ausgange legen Sie loww high

fest, welche Gerate

die ASIO _ QK | Cancel |

Anwendung ,sieht*
und benutzen kann.

Unter den in der ersten Spalte aufgefiihrten ,Namen (Aliase)” sieht die
ASIO - Anwendung die Gerate. Diese Namen koénnen Sie durch 2
Mausklicks auf den Eintrag &ndern und damit nach Belieben
umbenennen.

Tipp: Aktivieren Sie hier nur die Geréate, die Sie innerhalb I|hres
Projektes tatsdchlich nutzen werden, da fir jedes aktivierte
Gerat Systemressourcen reserviert werden und CPU-Last
erzeugt wird - unabhangig davon, ob Sie in lhrer
Audioanwendung ein aktiviertes Gerat tatsachlich nutzen!

Beachten Sie, dass Sie ggf. noch zusétzliche Einstellungen in
lhrem ASIO - Anwenderprogramm vornehmen miissen, um die
hier aktivierten Gerdte nutzen zu koénnen. Einzelheiten dazu
entnehmen Sie bitte dem Handbuch der Software.

Wenn Sie ein Marc A Aufnahmegerit aktivieren, so stellen Sie
bitte sicher, dass am ADAT - Eingang ein giiltiges Signal anliegt.
Ist dieses Signal nicht vorhanden oder fehlerhaft, so kann weder
die Aufnahme noch die Wiedergabe auf irgendeinem Gerét
funktionieren.
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Der Schieberegler ,Execution Priority” legt in der Stellung ,high* fest,
dass dem Transfer der ASIO - Daten eine hohe Prozessorprioritat
gegeben wird. In der Stellung ,Jow” wird der Echtzeitberechnung von
Plug - Ins eine hohe Prozessorprioritat gegeben und die Prioritat des
Transfers der ASIO - Daten verringert.

Jede Audioanwendung nutzt so genannte ,Buffer®, um die Audiodaten
von und zum Treiber zu transportieren. Diese Buffer kann man sich wie
Container vorstellen, die bei der Wiedergabe durch die
Audioanwendung gefillt werden und durch Treiber/Hardware geleert
werden. Die GroBe dieses Buffers entscheidet uUber die
Verzdgerungszeit (Latenz) zwischen einem Live-Ereignis (z.B. Midi-
Event oder Live-Aufnahme) und der resultierenden Wiedergabe. Je
groRer der Buffer, desto gréRer auch die Verzogerungszeit.

Im Feld ,Buffersize in Samples” stellen Sie die Grofte der Buffers ein,
indem Sie die Anzahl der Samples, die in einen solchen Container
passen sollen, angeben. Die resultierende Verzdgerungszeit ist
abhangig von der Samplerate. In den meisten ASIO -
Audioanwendungen wird diese angezeigt, wenn Sie den ASIO
Steuerung des Treibers schliel3en.
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Software Sampler und Synthesizer

Software Sampler und Synthesizer stellen oft MIDI-Out Gerate zur
Verfligung, um anderen Audioanwendungen die Moglichkeit zu geben,
den Software Sampler als Instrument zu nutzen. Startet eine solche
Audioanwendung, dann o6ffnet sie meist auch die entsprechenden
MIDI-Out Gerate. Dies wiederum fihrt dazu, dass der Software
Sampler seine Audio-Engine initialisiert und die konfigurierten Audio
Ausgange o6ffnet.

Das passiert auch dann, wenn Sie den Software Sampler selbst
nicht gestartet haben!

Hier kommt es dann zu Konflikten, wenn die Audioanwendung und der
Softwaresampler den gleichen Audio-Ausgang nutzen mdchten. Sie
kénnen durchaus mit vielen Audioanwendungen gleichzeitig die Marc A
nutzen, mit ASI10, GSIF und ,Classic MME" jedoch niemals gleichzeitig
das gleiche Aufnahme- oder Wiedergabegerat.

Deshalb folgender Tipp:

o Starten Sie zunachst einzeln den/die Software Sampler und stellen
Sie dort einen Audio-Ausgang ein, der NICHT durch eine andere
Audioanwendung benutzt wird. Starten Sie erst danach die
Audioanwendung (Sequenzerprogramm).

e Wenn Sie zum erstem Mal eine ASIO/GSIF Anwendung starten,
dann versucht diese per Voreinstellung "Marc A 1-2" als
Aufnahme- und Wiedergabegerat zu nutzen. Stellen Sie deshalb
im Software Sampler zunachst ein anderes Gerat ein.

Das Windows Multimedia System bringt auch einen Software
Synthesizer namens "Microsoft GS Wavetable SW Synth" mit. Dieser
stellt den gleichnamigen MIDI-Out Port zur Verfiigung. Dieser Software
Synthesizer nutzt fir seine Wiedergabe immer das Wiedergabegerat,
das unter "Sounds und  Audiogerdte | Audio" als
Standardwiedergabegerat eingestellt ist.
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10.

11.

Technische Daten

- PCI Audio Interface, 32-bit 33MHz, 5V

- 1 ADAT™ - Eingang (optisch Gber TOSLINK)
- 1 ADAT™ - Ausgang (optisch Giber TOSLINK)
- Sampleformate: 8, 16, 20, 24 Bit Mono/Stereo
- Sampleraten Aufnahme: 40 - 51 kHz

- Sampleraten Wiedergabe: 22 — 58 kHz

Service und Support

Sollten Sie einmal Fragen oder Probleme bei der Installation oder beim

Betrieb lhrer MARC A haben, gehen Sie bitte folgendermalen vor:

1. Stellen Sie sicher, dass stets der neueste Treiber installiert ist. Die

aktuellen Treiberdateien finden Sie im Internet unter:
www.marian.de/downloads

2. Falls dennoch Fragen offen bleiben, nutzen Sie bitte unser
Support-Formular um uns lhr Anliegen zu schicken:
www.marian.de/support

Oder sprechen Sie mit uns personlich unter der Telefonnummer
0341-589 32 22

Interessante Neuigkeiten, Informationen und Treiberupdates sowie
Informationen Uber unsere Produkte und autorisierte Fachhandler
finden Sie unter www.marian.de.
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