marian
MARC 4 DIGI

Benutzerhandbuch




© Mérz 2001, Marian.

Hardware Design von Marian

“SyncBus” entwickelt von Marian
Handbuch von Wilke Pfannkuch - Hamburg

Dieses Handbuch ist urheberrechtlich geschiitzt, alle Rechte vorbehalten. Kopien, Ubersetzungen,
Vervielfaltigungen jeder Art oder die Umsetzungen in elektronische Medien oder maschinenlesbare
Formen sind ohne vorherige, ausdriickliche Genehmigung von Marian untersagt.

Alle Markenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber.

Marian haftet nicht fir Beschadigungen an Software, Hardware und Daten und daraus resultierenden
Schéden, die durch unsachgeméaRe Handhabung oder Installation der Hardware verursacht wurden.

Technische Anderungen vorbehalten.




Inhaltsverzeichnis

1.

6.4.1.
6.4.2.
6.4.3.

Lieferumfang
Systemvoraussetzungen

Hardwareinstallation
Extender-Installation

Treiberinstallation

Uber MME, DirectX, ASIO und GSIF
Windows 95 (Release 950 und 95a)
Windows 95 (Release 95b und 95c)
Windows 98

Windows NT 4

Anschlisse

Externe Audioanschlisse
Interne Anschlisse
SyncBus-Anschluss
Extender

MARC 4 DIGI — Manager
Analoge und digitale Eingange
Analoge und digitale Ausgange
Monitoreinstellungen
Treibereinstellungen

Registerkarte ,Synchronisation”
Registerkarte ,DirectSound / GSIF*
Registerkarte ,Sonstiges / Info*

ASIO-Einstellungen
Technische Daten

Service und Support

w W

oD

o~N~NOoO O

10
11
12
13
13
15
17

18
19
20




Verehrter Benutzer,

wir danken lhnen, dass Sie sich fur ein Produkt aus der MARC-Serie
entschieden haben und wiinschen lhnen erfolgreiches Arbeiten.

Bitte nehmen Sie sich eine Viertelstunde Zeit dieses Handbuch durch-
zulesen. Es enthalt neben den Ublichen Installations- und Bedienungs-
anweisungen Hinweise, die IThnen den Umgang mit der MARC 4 DIGI
und ggf. dem MARC Extender erleichtern werden.

Ihre MARC 4 DIGI verfugt Uber einige besondere Merkmale, tber die
Sie im folgenden eine kurze Ubersicht erhalten:

- Unterstitzung von 24 Bit und 96 kHz

- Einen integrierten SyncBus

- Multiclient-Treiber unter Windows fiir ASIO, GSIF und MME
- Multiple Card Support (bis zu 4 Karten einsetzbar)

- DAT-Marker Support

- Latenzfreie und flexible Monitormdglichkeiten

- Mit ASIO sind Latenzzeiten von 2 ms mdglich

Mit der Erweiterung MARC Extender (nicht im Lieferumfang enthalten —
als Zubehor erhéltlich bei Media Assistance, 07946-94 16 80) stehen
Ihnen auRerdem folgende Merkmale zur Verfligung:

- Wordclock-Synchronisation
- AES/EBU-Digitalanschliisse
- Elektrische S/PDIF-Digitalanschlisse

Lieferumfang

Bitte Uberpriifen Sie zunachst, ob Sie folgende Teile unbeschadigt und
vollstandig erhalten haben.

- MARC 4 DIGI PCl-Karte
- Benutzerhandbuch
- CD-ROM mit Treibern

Wenn Sie zuséatzlich einen MARC Extender gekauft haben, erhalten
Sie in dessen Lieferumfang:

- MARC Extender
- Extender Anschlusskabel
- AES/EBU Anschlusskabel

Systemvoraussetzungen

Um die MARC 4 DIGI einsetzen zu kénnen, muss |hr Computer
folgende Voraussetzungen erfillen:

- AT-kompatibler PC mit einem freien PCI-Steckplatz
- Pentium- oder AMD-Prozessor




3.1.

- Windows 95/98/ME/NT4/2000
- Fir den MARC Extender ggf. einen freien Gehauseauslass fiir die
Kartenmontage

Beachten Sie bitte, dass die Audiosoftware die Sie verwenden unter
Umsténden zusétzliche Anforderungen stellt.

Hardwareinstallation

Mit den nachfolgend geschilderten Schritten kdnnen Sie bis zu vier
MARC 4 DIGI im gleichen Computer installieren.

1. Schalten Sie Ilhren Computer und alle angeschlossenen Geréate
aus und trennen Sie ihn vom Stromnetz.

2. Offnen Sie das Gehéuse.

3. Nehmen Sie die MARC 4 DIGI aus der antistatischen Folie.
Fassen Sie die Karte dabei bitte an den Kanten oder am Slotblech
an und vermeiden Sie das Beriihren von Bauteilen und Kontakten.

4. Stecken Sie die Karte vorsichtig und rechtwinklig in einen freien
PCI-Steckplatz und liberzeugen Sie sich von ihrem korrekten Sitz.

5. Verschrauben Sie die Karte am Slotblech mit dem Gehause.

6. Wenn Sie zusatzlich den MARC Extender einsetzen wollen,
fihren Sie an dieser Stelle zunachst die Schritte im Abschnitt
3.1. aus.

7. Wenn Sie beim Einsatz mehrerer Karten den SyncBus
verwenden wollen, lesen Sie bitte vor dem SchlieBen des
Gehauses Abschnitt 5.3.

8. Schlieen Sie das Gehause des Computers und verbinden Sie ihn
wieder mit dem Stromnetz.

Extender-Installation

1. Nehmen Sie den MARC Extender aus der antistatischen Folie.
Fassen Sie die Karte dabei bitte an den Kanten oder am Slotblech
an und vermeiden Sie das Beriihren von Bauteilen und Kontakten.

2. Stecken Sie den MARC Extender vorsichtig in einen freien
Gehauseauslass. Dieser kann auch zu einem unbenutzten
Steckplatz auf der Hauptplatine gehéren. Uberzeugen Sie sich
vom korrekten Sitz des Extenders.

3. Verbinden Sie mit dem beiliegenden Flachbandkabel den
Extender mit der MARC 4 DIGI. Beachten Sie dabei die
Abbildungen und Hinweise im Kapitel ,Anschliisse” auf den Seiten
7-8.

4. Wenn Sie die Wordclock-Synchronisation benutzen wollen,
lesen Sie bitte vor dem SchlieRen des Gehauses Abschnitt
5.4.

5. Verschrauben Sie den MARC Extender am Slotblech mit dem
Gehéause.




4.1.

4.2.

Treiberinstallation

Uber MME, DirectX, ASIO und GSIF

Fur die Verbindung zwischen Soft- und Hardware stehen die
Treiberschnittstellen MME, DirectX bzw. DirectSound, ASIO und das
NemeSys GigaSampler Interface (GSIF) zur Verfigung. Alle diese
Schnittstellen stellt der Treiber der MARC 4 DIGI nach der Installation
unter Windows 95/98/ME zur Verfligung, unter Windows NT4 und 2000
nur MME. Dadurch kénnen Sie die MARC 4 DIGI mit allen ublichen
Audioanwendungen benutzen. Wenn Sie eine ASIO-kompatible
Audiosoftware einsetzen, erreichen Sie mit ASIO eine deutlich bessere
Systemleistung und kirzere Latenzzeiten — im optimalen Fall sind 2 ms
moglich!

Fur den MARC Extender ist keine besondere Treiberinstallation nétig.
Der Treiber der MARC 4 DIGI enthélt alle notwendigen Komponenten
und erkennt den Extender automatisch.

Windows 95 (Release 950 und 95a)

1. Starten Sie nach der Hardwareinstallation Ihren Computer.

2. Windows erkennt nach dem Start selbstandig das neu installierte
Gerat und startet den Hardwareassistenten.

3. Eserscheint das Fenster ,Neue Hardwarekomponente gefunden®.

4.  Beider Auswahl des zu installierenden Treibers wahlen Sie die
Option ,Treiber auf Diskette des Hardwareherstellers” und
bestéatigen die Auswabhl.

5. Legen Sie die mitgelieferte CD in Ihr CD-Laufwerk ein.

6. Wabhlen Sie mit Hilfe der Schaltflache ,Durchsuchen” Ihr CD-
Laufwerk, wechseln Sie in das Verzeichnis
\marc4d\win9x\german und bestétigen Sie die Auswahl; Windows
kopiert die Treiberdateien und installiert die MARC 4 DIGI.

7. Nach Abschluss der Installation ist Inre MARC 4 DIGI ohne
Neustart betriebsbereit.




4.3.

4.4.

Windows 95 (Release 95b und 95c)

Starten Sie nach der Hardwareinstallation lhren Computer.
Windows erkennt nach dem Start selbstandig das neu installierte
Gerat und startet den Hardwareassistenten.

Es erscheint der “Assistent flr Geratetreiber-Updates”

Legen Sie die mitgelieferte CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk ein und
klicken Sie auf ,Weiter".

Windows sucht jetzt nach aktualisierten Treibern, kann aber
keinen finden. Klicken Sie auf ,Andere Position“ und im sich neu
offnenden Fenster auf ,Durchsuchen®. Wechseln Sie auf der CD
in das Verzeichnis \marc4d\win9x\german und bestatigen Sie mit
LOK".

Windows kopiert die Treiberdateien und installiert die MARC 4
DIGI. Wahrend dieses Vorgangs werden Sie erneut nach dem
Verzeichnis gefragt, in dem sich der Treiber befindet. Wahlen Sie
das Verzeichnis wie unter 5. beschrieben aus.

Nach Abschluss der Installation ist lhre MARC 4 DIGI ohne
Neustart betriebsbereit.

Windows 98

Starten Sie nach der Hardwareinstallation lhren Computer.
Windows erkennt nach dem Start selbstandig das neu installierte
Gerat und startet den Hardwareassistenten.

Wahrend des Startens von Windows sucht der Hardwareassistent
nach neuen Treibern. Klicken Sie auf ,Weiter" um die Suche zu
starten.

Aktivieren Sie die Option ,Nach besten Treibern fir das Gerat
suchen” und bestétigen Sie mit ,\Weiter".

Legen Sie die mitgelieferte CD in Ihr CD-Laufwerk ein.

Wabhlen Sie im nachsten Dialog lhr CD-Laufwerk aus, wechseln
Sie in das Verzeichnis \marc4d\win9x\german und klicken Sie
dann auf ,Weiter“. Der Hardwareassistent durchsucht nun die CD
nach passenden Treibern und zeigt anschlieRend den Namen
des Treibers an.

Klicken Sie auf ,Weiter”; Windows kopiert die Treiberdateien und
installiert die MARC 4 DIGI.

Nach Abschluss der Installation klicken Sie auf “Fertigstellen”. Der
Treiber wird aktiviert und die MARC 4 DIGI ist ohne Neustart
betriebsbereit.




4.5.

5.1.

Windows NT 4

1. Starten Sie nach der Hardwareinstallation Ihren Computer.
2. Melden Sie sich mit Administratorrechten an.
3. Offnen Sie die Systemsteuerung, wahlen Sie ,Multimedia“ und

wechseln Sie zur Registerkarte ,Gerate".

4.  Klicken Sie auf die Schaltflache ,Hinzufiigen* und bestéatigen Sie

das aufgehende Fenster mit ,OK".

5. Legen Sie die mitgelieferte CD in Ihr CD-Laufwerk ein.
6 Es o6ffnet sich das Fenster , Treiber installieren“. Klicken Sie auf
,Durchsuchen*, wahlen Sie Ihr CD-Laufwerk aus und auf der CD

das Verzeichnis \marc4d\nt4\german.

7. Bestatigen Sie die Auswahl mit ,OK"“. Windows zeigt den
erkannten Treiber im Fenster ,Nicht aufgefuhrter oder

aktualisierter Treiber* an.

8. Bestatigen Sie das Fenster mit ,OK"; Die Treiberdateien werden

dann kopiert.

9. AnschlieRend steht die MARC 4 DIGI ohne Neustart zur

Verfiigung.

Anschlisse

Externe Audioanschliisse

Die Abbildung rechts zeigt das Slotblech
der MARC 4 DIGI mit ihren externen
Audioanschlissen.

Zum Verwenden der analogen Anschliisse
bendtigen Sie vier abgeschirmte Kabel, die
am MARC-seitigen Ende mit einem 6,3 mm
Stereoklinkenstecker ausgeristet sind. Der
oder die Stecker am anderen Kabelende
richten sich nach den anzuschliel3enden
Geraten.

Wenn Sie die optischen Digitalanschliisse
benutzen wollen, brauchen Sie optische
Verbindungsleitungen, die Sie im
Fachhandel erhalten.

Achten Sie bei der Verwendung von
optischen Leitungen darauf, dass sie
keine Knicke und Beschadigungen
haben. Beides kann zu Stérungen
fuhren.

0000,

Analog OUT 1-2

Analog IN 1-2

Analog OUT 3-4

Analog IN 3-4

Digital OUT

Digital IN




5.2.

5.3.

Interne Anschlisse
Die Abbildung rechts

zeigt die Platine der I I | . Ll

MARC 4 DIGI mit Ihren L {

internen Anschlissen. SyncBus Digital
CD Input

Fur die Verarbeitung von Analog CD Input

Audiosignalen lhres CD-
Laufwerkes steht sowohl
ein analoger Eingang
wie auch ein elektrischer
Digitaleingang zur
Verfligung.

Uber welche Anschliisse
Ihr CD-Laufwerk verfugt ] M
entnehmen Sie bitte
dessen Handbuch.

Extender

e il

SyncBus-Anschluss

Wenn Sie mehrere MARC-Karten oder andere von Marian entwickelte
Karten wie die Siena, die Prodif 96 PRO oder die Prodif Plus einsetzen,
kénnen Sie die SyncBus-Anschlisse der einzelnen Karten mit einem
als Zubehor erhaltlichen Kabel verbinden. Ein SyncBus-Kabel erhalten
Sie ebenfalls bei der Firma Media Assistance, Telefon 07946-94 16 80.

Der SyncBus auf lhrer MARC 4 DIGI hat zwei Aufgaben: Zum einen
synchronisiert er die digitale Clock auf mehreren Karten und stellt
sicher, dass diese beim Parallelbetrieb samplegenau synchron
arbeiten. Zum anderen sorgt er dafiir, dass mehrere Audiogerate exakt
gleichzeitig gestartet und gestoppt werden. Audiogerate heif3t hier
sowohl Karten mit verbundenem SyncBus als auch Ein- und Ausgéange
auf derselben Karte. Einzelheiten zu den Einstellungen entnehmen Sie
bitte Abschnitt 6.4.1.




5.4.

Extender

Die Abbildungen
rechts zeigen das
Slotblech und die
Platine des MARC
Extenders.

Mit dem Wordclock-
Eingang koénnen Sie
den Verbund aus
MARC 4 DIGI und
MARC Extender in
eine Wordclock-
Umgebung
einbinden. Wird der
Extender am Ende
des Wordclock-
Busses
angeschlossen, so muss der Wordclock-Eingang des Extenders
terminiert werden. Dies wird durch Setzen des Jumpers auf die Pins 2-
3 des Jumperblocks sichergestellt. Ist eine Wordclock-Terminierung
nicht erforderlich, so setzen Sie den Jumper auf die Pins 1-2 des
Jumperblocks.

.

WordClock IN

Digital OUT

| Zur
MARC 4 DIGI

Digital IN

Jumperblock
1-2-3

AES/EBU IN,
AES/EBU OUT

I_II_II_I|_||

> 00 (]

Zu Einzelheiten der Synchronisationseinstellungen lesen Sie bitte
Abschnitt 6.4.1.

Fur die Verbindung von externen Digitalgeraten mit den elektrischen
S/PDIF Ein- und Ausgangen kdnnen Sie handelsiibliche Cinchleitungen
verwenden.

Fir die Verbindung von externen Digitalgeraten mit dem AES/EBU-Ein-
und Ausgang stecken Sie bitte zundchst das mitgelieferte
Anschlusskabel auf die 9-polige SUB-D-Buchse. Dieses stellt lhnen
eine XLR-Buchse und einen XLR-Stecker zur Verfligung, Uber die Sie
Ihr AES/EBU-Gerét anschlieRen kénnen.




MARC 4 DIGI - Manager

Nach erfolgreicher Treiberinstallation erscheint in der e
Windows-Taskleiste das rechts abgebildete Symbol fir ﬂ 14:58
den MARC-Manager.

Sie 6ffnen den MARC-Manager mit einem ] Marc 4 Digi =l ES

Doppelklick auf dieses Taskleisten-Symbol

und erhalten den Auswahldialog rechts. | aER

[~ Digital Inputs
Durch  Aktivierung der Kontrollfelder ™ Analog Outputs
+Analog Inputs”, ,Digital Inputs®, ,Analog [ Digital Outputs
Outputs®, .Digital Outputs* und =
JEinstellungen*  6ffnen  sich  weitere o
Fenster, die lhnen das Ablesen und ™ Immer im Yordergrund

Verandern der zugehérigen Einstellungen
ermoglichen. Das Kontrollfeld ,Immer im
Vordergrund“ sorgt dafiir, dass Sie die
geoffneten Fenster (ber allen anderen
Anwendungsfenstern sehen.

In den Fenstern ,Analog Inputs®, ,Digital I

M . . Werschieben
Inputs®, ,Analog Outputs* und ,Digital Grae Sndem
Outputs” haben Sie zwei Mdoglichkeiten, % SchlieBen A
die Bereichsansicht dieser Fenster nach E——
lhrem Geschmack zu verdandern und ks s

. . v Monitor
Bereiche ein- oder auszublenden. o Leswel b cter
Entweder benutzen Sie den untersten e
Bereich mit den Kontrollfeldern ,Input = :
Signal* bzw. ,Output Signal“, ,Monitor", i F'?”f*‘e's"‘j”e““ganze'ge”
JLevel Meter, ,Fader* und ,Format* oder el
Sie klicken einmal mit der rechten Infa...

Maustaste auf die Titelzeile des Fensters
und aktivieren bzw. deaktivieren im
Fenstermenii die Hakchen vor den Bereichsbezeichnungen wie rechts
dargestellt.

Den Bereich mit den Kontrollfeldern zur Fenstersteuerung kdnnen Sie
Ubrigens mit der Funktion ,Fenstersteuerung anzeigen“ ausblenden.




6.1.

Analoge und digitale Eingange

Die Einstellungsfenster fir die analogen und
digitalen Eingange ist von oben nach unten in
die Bereiche ,Input Signal“, ,Monitor* und ,Level
Meter" gegliedert.

Bei den analogen Eingédngen sehen Sie
zusatzlich den Bereich ,Fader”. Mit den Fadern
haben Sie die Mdglichkeit den Eingangspegel
um —40 bis +18 dB anzupassen.

Im Bereich ,Input Signal“ legen Sie fest, von
welchem Eingang das Audiosignal verarbeitet
wird. Bei den analogen Eingangen 3-4 kénnen
Sie Uber die externen Audioanschlisse (,Line")
hinaus mit ,CD" den analogen internen CD-
Eingang auswahlen.

M40 Dig. Input_ B

Beim digitalen Eingang ko&nnen

gruppiert die
Zweiergruppen.

M40 Ana. Input

Input Signal
I D
ne e |
Monitor

COnRec
OnPunch

OnRec
QnPunch

snall Ana -2
Ana 3-4 Ang 34

Digital Diggital

-1-30
|40
- -B0
dB

Fader der

Einzelkanale

Input Signal Sie zwischen dem digitalen _[#+18 |8
Bolie internen CD-Eingang (,CD*) und ] ﬁ,?: i
}2_;2 ,Optisch* wéhlen. o ::[_] 1

Monitor Nur bei angeschlossenem 30 30
OnRecl Extender stehen zusétzlich it =
Onfunch "XLR" und "Cinch" zur %ITMI %ITMI
——— Verfiigung. F= e  LF |

E’ 2 3 4

0 @ Im Bereich ,Monitor* legen Sie ¥ Inout Signal

| = ein situationsbedingtes, ¥ Manitor

a0 automatisches Monitoring fest. g&:::‘r’“e’e'
Lesen Sie dazu bitte Kapitel 6.3. =

- An den Level Metern werden die

: 33 Pegel der an den Eingangen anliegenden Signale von

|60 —60 bis 0 dB dargestellt.

B
= Die Schaltflache ,M* unter den Fadern schaltet das

Audiosignal auf dem entsprechenden Kanalzug ab.
Das Kontrollfeld in der Mitte unter diesen Schaltern

ZU
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6.2.

Analoge und digitale Ausgange

Das Einstellungsfenster fur die analogen 444D Ana. Output
Ausgéange ist von oben nach unten in die Quiput Signal
Bereiche ,Output Signal“, Level Meter* und |;‘:;;:f %‘
.Fader" gegliedert. E’ Pisy Dig. |
Rec 1-2 Rec 1-2
Im Bereich ,Output Signal“ legen Sie Rec 3-4 Rec 3-4
unabhéngig von den situationsbedingten —
Monitoreinstellungen fest, welches Signal am . s
Ausgang wiedergegeben wird. Zu Einzelheiten . -
lesen Sie hitte Kapitel 6.3.
An den Level Metern wird der Pegel der Hed ils22
gewabhlten Signalquelle dargestellt. |-zn |20
- -40 - -40
Mit den Fadern konnen Sie den analogen e e
Ausgangspegel um bis zu —-60 dB absenken. El'El - El'El .
Dies hat keinen Einfluss auf den angezeigten o o
Pegel in den Level Metern. 6 6
Die Schaltflache ,M“ unter den Fadern schaltet ¥ ¥
das Audiosignal auf dem entsprechenden 50 50
Kanalzug ab. B LN B
. . . L] dB L] o8
Das Kontrolifeld in der Mitte unter diesen e e
Schaltern gruppiert die Fader der Einzelkanale 5
zu Zweiergruppen. Pl
M4 D-Dut ] Das Einstellungsfenster fir die e
Format digitalen Ausgange ist von oben
[ swoF nach unten in die Bereiche
peseou] JFormat* , ,Output Signal“ und ,Level Meter“ gegliedert.
Output Signal

Play Digy
Play 1-2
Play 3-4

ik

Rec Dig
Rec1-2
Rec 3-4

L R

-20

=30

-40
-B0

dB

¥ Eormat

¥ Level Meter

v Output Signa

Neben den Bereichen, die auch im Einstellungsfenster
der analogen Ausgange zu finden sind, kénnen Sie
zusétzliche Einstellungen fir den digitalen Ausgang der
Marc 4 DIGI vornehmen. Im Bereich ,Format‘ geben
Sie an, ob das Ausgangssignal als AES/EBU- oder
S/PDIF-Signal ausgegebenen wird.

Ist der MARC Extender angeschlossen, so wird auf
dem AES/EBU-Ausgang sowie auf dem S/PDIF-Cinch-
Ausgang des Extenders das gleiche Signal
ausgegeben, wie auf dem optischen Ausgang der
MARC 4 DIGI.

11



6.3.

Monitoreinstellungen

Die drei Abbildungen
rechts  zeigen die Onfec onRec OrRec
OnPunch | CinPunch

Einstellmdglichkeiten in Onfunch

den Input-Fenstern fur | | anat1-2 &g -2
das situationsbedingte Ana 34 AnE 34 Ans 3
Monitoring. Digtal Digital Digital |
,OnRec"

bedeutet, dass nur wahrend einer Aufnahme das Signal am Eingang
der MARC 4 DIGI zum gewahlten Ausgang geschaltet wird. So haben
Sie die Maoglichkeit, dieses Signal wahrend einer Aufnahme zu
kontrollieren.

,On Punch”

heil3t, dass nur wahrend des Zeitraumes einer Punch-Aufnahme das
Signal am Eingang der MARC 4 DIGI zum Ausgang geschaltet wird.
Die Audiosoftware muss dafiir den Punchin- bzw. PunchOut-Befehl fiir
den Treiber bereitstellen.

Die beiden Abbildungen rechts zeigen Ii Play 1.2
Beispiele fiir die Monitoreinstellungen PPIIay;f Al YS 4
in den Output-Fenstern. al 5 =

Playy Dig. Plary Dig.

JPlay* Rec 1-2 Rec 1-2

bedeutet, dass Sie am Ausgang der iicle 3_'4 REC 3_'4
MARC 4 DIGI das Wiedergabesignal Fec Dig. Rec Dig.
der Audiosoftware horen, die eines der

eingestellten Wiedergabegerate der MARC 4 DIGI verwendet. So
entspricht zum Beispiel ,Play 1-2" in diesem Fenster der Einstellung
"Marc 4 Digi Analog Playback 1-2" in der Audiosoftware.

Rec

bedeutet, dass Sie am Ausgang der MARC 4 DIGI das Signal vom
gewahlten Eingang horen.

Alle Einstellungen sind unabhédngig von der benutzten
Audiosoftware und deren Einstellungen. Beachten Sie bitte, dass
in Abhangigkeit von Clockeinstellungen und von der Anzahl und
Art der aktivierten Eingdnge die Monitormdglichkeiten
eingeschrankt sein kénnen.

12



6.4.

6.4.1.

6.4.1.1.

Treibereinstellungen

Registerkarte , Synchronisation”

Marc 4 Digi Einstellungen Karte #1 | x|

Synchranisation | DirectSound / GSIF I Saonstiges/Info I
5 Interne Clock
=2 i Default
[ auf SyncBus geben etz 44700 |Hz
= Digital Input Clock auf SyncBus geben ™ 'wiord Clock Sync.
Analog 1-2 Analog 3-1 Digital
Clock: Clock: ‘wiedergabe Clock:
& Intem & Intem & Intem
= Digital Input = Digital Input = Digital Input
= SpncBus = SpncBus ~ SpncBus
Start/Stop Aufnahme: Start/Stop Aufnahme: Start/Stop Aufnahme:
@ Autanom & Autonam & Autonom
= SyncBus i SyncBus = SyncBus
Start/Stop “Wiedergabe: | Start/Stop “Wiedergabe: | Start/Stop ‘Wiedergabe:
@ Autanom & Autonom & Autonom
= SyncBus i SyncBus = SyncBus

B | Abbruch | Ulgemehmenl Ok I

In diesem Fenster nehmen Sie die Synchronisations-Einstellungen fiir
die MARC 4 DIGI vor.

Bereich ,SyncBus"

.Karte ist Master”

bedeutet, dass die MARC 4 DIGI den Clock, der fur die Aufnahme- und
Wiedergabe Samplerate verantwortlich ist, auf dem SyncBus
bereitstellt und damit andere Karten synchronisiert.

Wenn mehrere Karten UUber den SyncBus miteinander
synchronisiert werden sollen, muss genau eine Karte als Master
konfiguriert sein; die anderen missen als Slave eingestellt sein.

Jnternen Clock auf SyncBus geben”

bedeutet, dass die MARC 4 DIGI den auf der Karte erzeugten Clock
auf den SyncBus gibt.

LDigital Input Clock auf SyncBus geben*

heillt, dass die Clock eines am Digitaleingang angeschlossenen
Geréates auf den SyncBus gegeben wird.

13



6.4.1.2.

6.4.1.3.

Bereich , Interne Clock*
,Default Rate*

Dieses Eingabefeld enthalt die Frequenz, mit der die interne Clock
arbeitet, wenn kein Geréat der Karte durch eine Anwendung genutzt
wird. Wenn die Karte im SyncBus-Betrieb als Master konfiguriert ist,
legen Sie hier die Samplerate fest, die von den Slave-Karten als
Referenz genutzt wird, wenn kein Gerat der Master-Karte genutzt wird.

~Wordclock Sync.“

Wenn Sie dieses Kontrollfeld aktivieren, Interne Clock
synchronisiert die interne Clock der MARC 4 DIGI auf
eine extern anliegende Wordclock und arbeitet als
Wordclock-Slave. Alle Gerate, die vorher auf die

interne Clock synchronisiert waren, richten sich dann 3:;':;;be e
nach der externen Wordclock — dementsprechend & Intern [Word Clock)
andert sich die Beschriftung von ,Intern“ nach ,Intern ? E‘g"a;'"wt
(Wordclock)“. e

Die Option ,Wordclock Sync* steht nur mit
angeschlossenem Extender zur Verfugung.

Bereiche ,Analog 1-2“, ,Analog 3-4" und , Digital”

Hier kénnen Sie fiir die jeweiligen Ein- und Ausgange getrennte
Synchronisationseinstellungen vornehmen.

Als Clock-Quellen stehen lhnen jeweils ,Intern“, ,Digital Input‘ und
~SyncBus” zur Verfligung.

In den Abschnitten ,Start/Stop Aufnahme* und ,Start/Stop Wiedergabe”
bedeutet:

+LAutonom*

dass das Gerat keine Signale auf dem SyncBus auswertet — es lauft im
Einzelbetrieb.

Diese Einstellung ist zum Beispiel sinnvoll, wenn mehrere
Audioanwendungen getrennt auf verschiedene Ein- und Ausgange
zugreifen missen.

~oyncBus”

hei3t, dass das Gerat die Signale auf dem SyncBus auswertet und
darauf synchronisiert.

Beachten Sie bitte, dass bei einigen Synchronisations-
einstellungen unter Umstanden Monitoreinstellungen vom Treiber
zuriickgesetzt werden.
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6.4.2.

6.4.2.1.

Registerkarte , DirectSound / GSIF*

Marc 4 Digi Einstellungen Karte #1 1
Synchionization DirectSound / GSIF | Sonstiges/nfo I

i~ DirectSound

* { Automnatische Latenz Erkennung
 Latenz manuell ginsteller: 60 me

o e e (1 e e e 3 s 11

Optimiertes Cursor Handling

1
I
I~ ‘Wiedergabe Format begrenzen auf: Stereo I‘IB bit 'l |441 00 Hz =
I~ Welfiighare Wiedergabegerate begrenzen: IAnang Playback 1-2 =

i~ Giga5ampler
Granularitat: Latenz:
) rJ
Iéein I IGrobl r:lietljrigl IIIIIIIIIIIIIII Hloc:lh

e | Abbruch | [Ubemehmen | Ok I

Auf dieser Registerkarte legen Sie die Einstellungen fir Anwendungen
fest, die DirectSound oder das NemeSys GigaSampler Interface (GSIF)
als Treiberschnittstelle verwenden.

Bereich , DirectSound*

Folgendes vorab: Die optimalen Einstellungen fiir die DirectSound-
Nutzung hé&ngen von einigen Faktoren in Ihrem Computer ab. Aus
diesem Grund kdnnen wir lhnen keine optimalen Einstellungen nennen
sondern geben lhnen lediglich eine Information, was hinter den
Einstellungsmoglichkeiten steckt. Die am besten geeigneten
Einstellungen missen Sie selbst durch Ausprobieren finden, mit den
Standardeinstellungen ist aber ein stérungsfreier Betrieb sichergestellt.

.Latenz manuell einstellen”

Das Verschieben des Latenzreglers &ndert die Gro3e des Audiopuffers
auf der Karte. Dadurch &ndert sich die Latenz bei der Wiedergabe von
Audiosignalen. Bei zu geringer Latenzzeiteinstellung kann es dann zu
Aussetzern kommen. In diesem Fall setzen Sie die Latenzzeit wieder
herauf.
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6.4.2.2.

~Wiedergabeformat begrenzen*

Bei der Verwendung von manchen Audioprogrammen mit DirectSound
kann es vorkommen, dass das DirectX-System den Treiber mit einem
anderen Sampleformat 6ffnet als das Audioprogramm vorgibt. Es findet
dann eine Echtzeitwandlung des Signalformats durch das DirectX-
System statt. Diese Wandlung kann negativen Einfluss auf Klang und
Systemleistung haben.

Wenn sich eine Wiedergabe uber DirectSound verfalscht anhort,
stellen Sie hier das Signalformat ein, das Sie in der Audiosoftware
verwenden. Das DirectX-System wird so gezwungen, den Treiber
ausschlie3lich mit dem im MARC-Manager eingestellten Format zu
6ffnen und die Echtzeitwandlung entfallt.

.Verfugbare Wiedergabegerate begrenzen*

Stellen Sie hier den (Stereo-)Ausgang fiir DirectSound-Anwendungen
ein, die keine eigene Mdglichkeit fiir die Auswahl der Ausgangs haben.
Die Ausgabe der Audiosignale ist dann auf diesen (Stereo-)Ausgang
beschréankt.

Bereich , GigaSampler”

Die optimalen Einstellungen fir GSIF kdnnen wir auch hier nicht
nennen sondern erklaren lhnen lediglich, was die Begriffe bedeuten.
Die besten Einstellungen missen Sie selbst durch Ausprobieren
finden.

,Granularitat* und ,Latenz"

Die Granularitdt gibt die GroRe der Audiodatenblécke an, die der
Treiber des GigaSamplers zur Hardware uUbertragt. Je kleiner die
Latenz eingestellt wurde, umso kleiner miissen auch die Datenblécke
sein, um Wiedergabestérungen zu vermeiden (Granularitat: ,Fein®).
Das System wird dabei wegen des groRBeren Dateniiberhangs beim
Transfer zwar mehr belastet, jedoch ist die Reaktionszeit bei der
Samplerwiedergabe ist kiirzer.

GroRe Datenblocke (Granularitat: ,Grob“) belasten das System
weniger, dafir sind die Reaktionszeiten langer und es kommt leichter
zu Wiedergabestdrungen.

Fur optimale Ergebnisse versuchen Sie die Werte der beiden
Regler so niedrig wie méglich einzustellen.
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6.4.3.

Registerkarte ,, Sonstiges / Info“

Marc 4 Digi Einstellungen Karte #1 | x|
Synchionisation I DirectSound / GSIF Sonstiges/Info |

Fehlermeldungen:
W : Deakliviere Meldungen zu Samplerate Konflikters
W Deaktiviers Meldungen zu Geratekonflkten

Infor ... |

e | Abbruch | [Ubemehmen | Ok I

.Deaktiviere Meldungen zu Samplerate-Konflikten“ und ,Deaktiviere
Meldungen zu Geréatekonflikten*

Hier stellen wir lhnen die Mdglichkeit zur Verfligung, die Anzeige von
Fehlermeldungen zu Clock- und Sampleraten- sowie Gerateproblemen
zuzulassen oder zu unterdriicken. Als Standard ist die Anzeige der
Fehlermeldungen unterdrickt.

Am besten aktivieren Sie die Anzeige nur, wenn Sie beim Starten
der Aufnahme oder Wiedergabe auf Probleme stof3en oder lhre
Audiosoftware Fehlermeldungen ausgibt, die auf unbekannte
externe Fehler verweist.
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ASIO-Einstellungen

In der Gerate- ASI0 device setup
steuerung der

= Awvaiable setup configuratian

ASIO-Antndung IMarc 4 Digi Single/Multicard j
sehen Sie das
rechts dargeste”te - Record device selection
Fenster. MName [Aliag] | Device name |
. Marcdd Analog Record 1-2 - Marcdd Analog Record 1-2
Durch Aktivieru ng [ Marcdd Analog Record 34 Marcdd &nalog Record 3-4
der Kontrollfelder [] Marc4d Digital Frecord Marcdd Digital Record
vor den Eintrdgen
der Ein- und

Ausgange  legen
Sie fest, welche

Flayback device selection

" . Mame [Alias | Device name |
Gerate dle ASIO; Marcdd Analog Plapback 1-2  Marcdd Analog Playback 1-2
Anwendung ,,Sleht [ Marcad Analog Plapback 34 Marcdd Analog Plapback 3-4
u nd ben utzen [ Marc4d Digital Playback Marcdd Digital Playback.
kann.

Unter den in der

ersten Spa|te auf- r~ Execution priotity————————————— [~ Bufffersize in Samples

gefiihrten ,Namen J |
SRV A PPN | =

(Aliase)" sieht die lows high

ASIO-Anwendung

die Geréte. Diese oK | Cance

Namen konnen Sie

nach Belieben

umbenennen.

Der Schieberegler ,Execution Priority“ legt in der Stellung ,high* fest,
dass dem Transfer der ASIO-Daten héhere Prozessorprioritat gegeben
wird, in der Stellung ,low" der Echtzeitberechnung von Plugins.

Wenn Sie das Gerat "Marc4d Digital Record" aktivieren, so
mussen Sie sicherstellen, dass am ausgewdhlten Digital-Eingang
der Karte tatsachlich ein giltiges Digitalsignal anliegt. Die Clock
dieses Signals wird als Referenzclock fur das gesamte ASIO-
Setup verwendet. Ist diese nicht vorhanden, so kann weder die
Aufnahme noch die Wiedergabe auf irgendeinem Gerat
funktionieren.

Sollten Sie eine ASIO-kompatible Audiosoftware benutzen,
muissen unter Umstanden zuséatzliche Einstellungen in der ASIO-
Konfiguration der Software vorgenommen werden. Einzelheiten
dazu entnehmen Sie bitte dem Handbuch der Software.
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8.

Technische Daten

- 4 analoge Eingéange (6,3 mm Stereoklinkenstecker)
- 4 analoge Ausgénge (6,3 mm Stereoklinkenstecker)
- 1 digitaler Eingang S/PDIF (optisch)

- 1 digitaler Ausgang S/PDIF (optisch)

- Sampleformate: 8, 16, 20, 24, 32 Bit Mono/Stereo

- Sampleraten analog: 6 — 112 kHz

- Sampleraten digital: 32, 44.1, 48, 64, 88.2, 96 kHz +/- 10% Pitch
- Frequenzgang @ 44,1 kHz: 20 Hz bis 20 kHz

- Frequenzgang @ 96 kHz: 20 Hz bis 40 kHz

- Maximaler Eingangs- und Ausgangspegel: +8 dBu

- Signal- / Rauschabstand AD: 104 dB(A)

- Signal- / Rauschabstand DA: 114 dB(A)

- Klirrfaktor: 0,005%

Extender:

- 1 digitaler Eingang S/PDIF (elektrisch)
- 1 digitaler Ausgang S/PDIF (elektrisch)
- 1 digitaler Eingang AES/EBU

- 1 digitaler Ausgang AES/EBU

- 1 Wordclock-Eingang
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Service und Support

Sollten Sie einmal Fragen oder Probleme bei der Installation oder beim
Betrieb Ihrer MARC 4 DIGI haben, gehen Sie bitte folgendermaf3en
vor:

1. Stellen Sie sicher, dass stets der neueste Treiber installiert ist.
Die aktuellen Treiberdateien finden Sie im Internet unter
www.marian.de/german/downloads.htm

2.  Sehen Sie in unserem im Internet veroffentlichten Audio Guide
nach, ob dort eine Lésung vorliegt. Sie finden ihn ebenfalls unter
www.marian.de

3. Falls dennoch Fragen offen bleiben, stehen wir lhnen gerne per
E-Mail unter
support@marian.de

oder personlich unter der Telefonnummer
0341-589 32 22

zur Verfligung.

Interessante Neuigkeiten, Informationen und Treiberupdates finden Sie
unter www.marian.de.

Unseren Vertrieb erreichen Sie im Internet unter www.media-
assistance.de oder telefonisch unter 07946-94 16 80.
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